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%sortujemy tablicę t[begin,end-1]

void merge_sort(int *t, int begin, int end){
%puste i jednoelemenowe tablice są posortowane
    if(begin>= end-1) then return;
%znajdujemy środek tablicy;
    int mid=begin + floor((end-begin)/2);
%rekurencyjnie sortujemy obie części tablicy
    merge_sort(t,begin,mid);
    merge_sort(t,mid,end);
%scalamy dwie posortowane tablice
    merge(t,begin,mid, end);
}
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%scalanie dwóch posortowanych podtablic w czasie liniowym
void merge(int *t, int begin, int mid, int end){
    int t_aux[end];
    int i=begin, j=mid, k=begin;
    while(i<mid && j<end){
        if(t[i]<=t[j]){
            t_aux[k]=t[i];
            i++; k++;
        }
        if(t[i]>t[j]){
            t_aux[k]=t[j];
            j++; k++;
        }       
    }
    if(i==mid){
        while(j<end){
            t_aux[k]=t[j];
            k++;j++;
        }
    }
    else{   // j==end
        while(i<mid){
            t_aux[k]=t[i];
            k++;i++;
        }
    }
    t[begin,...,end]=t_aux[begin,...,end];   
}
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