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Sortujemy tablicę t[0..n-1] i mamy klucze [0,…,N]

Counting_sort(int *t, int n, int bound){ // bound=N= ograniczenie na wielkosc kluczy
          int counters[0..bound]={0,0,….,0};
          int whereToStart[0..bound]={0,0,….,0};//whereToStart[i] mówi gdzie w posortowanej tablicy zaczynaja się elementy o wartości i
          int pom[0,…,n-1];
          //Liczymy ile jest elementów o danym kluczu 
            for(i=0;i<n;i++)
                       counters[ t[i] ]++; //inkrementujemy licznik dla elementu t[i]
              //Teraz counters przechowuje liczności elementów w tablicy t
             

             // Wypełniamy whereToStart
           // whereToStart[0]==0
             for(i=1;i<=bound;i++)
                       whereToStart[i]= whereToStart[i-1]+counters[i-1];
           //whereToStart przechowuje to co chcieliśmy wyżej
             

               //Umieszczamy elementy na właściwych pozycjach w tablicy pom
             for(i=0;i<n;i++){
                  pom[ whereToStart[ t[i] ] ]  = t[i];
                  whereToStart[ t[i] ] ++;
              }
        //przepisujemy wartości z powrotem do tablicy t
        t[0..n-1] = pom[0..n-1];
  }
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Zauważmy, że sortowanie takie jak opisane na poprzednim slajdzie, jest stabilne, tzn. 

Dla dowolnych 0<=i<j<n, jeśli element t[i] był równy elementowi t[j],
    to w posortowanej tablicy element t[i] będzie przed elementem t[j].
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